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Szakkor torténelem :-)

Iskolankban lehetbleg napra kész és a lehetd legkorszerliibb gyakorlati ismerete-
ket szeretnénk atadni a fiataloknak. Szakkoérink, mint tehetségfejleszté mihely
2011 6sz&t6l, egy igen intenziv élménnyel teli debreceni Kutatok Ejszaja utan kez-
dédott. Latva az informatika eléretorését és azt, hogy a gyakorlatias informatikai
programozas akar mar 8 éves kortdl elérhetévé valt. Valamint az a dolog, hogy
iskolai tandrai keretek k6z6tt nem sok lehetéség marad az informatikai programo-
zas oktatasara, lépnink kellet, hogy ne maradjunk le.

Iszapbirkozas

A foglalkozasok nehezen indultak a kezdeti nagyobb koéltségek miatt. Sokat pa-
lyaztunk, otleteltiink ami meghozta gyimolcsét. Kezdeti [épéseink:

o Egyiittmiikodési szerz6dés a Debreceni Egyetemmel (DE)

o Kihelyezett egyetemi foglalkozasok és palyavalasztasi tanacsada-
sok a DE Mechatronika Tanszékével

o Csatlakozas a National Instruments (NI) Mentor Programjaba

o Ismeretterjeszt6 el6adasok, kapcsolati téke, mérnoki és eszkoz
tamogatasok az NI-tol

o Kisérleti jelleggel Android programozoi szakkor

o Ipari kiallitasokra utazas az érdeklédés fenntartasa miatt

Azéta rendszeresen jarunk a minden év 6szén megrendezésre kerulé Kutatok
Ejszakaja budapesti programjaira és a tanévek vége felé megrendezésre keriils
MACH-TECH és IIPAR NAPJAI ipari szakkiallitasokra.

A Huszar NXT-Robot Team

Végul palyazati forrasbol 5db LEGO Mindstorms NXT Education 2.0 készlethez
jutottunk, amelyek segitségével 2012 majusaban elkezdédtek a Robotika foglalko-
zasok és felkészilés a kovetkezd tanév versenyidészakara.
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,El6sz6r egy londoni okta-
tasi szakkiallitason talal-
koztam elész6r a LEGO
robotokkal 6 évvel ezelbtt.
Mar ekkor minden masodik
stand err6l szolt. Lattam
benne fantaziat és biztam
benne, hogy elébb-utobb
hozzank is eljut. ....”

Donka Péter
Huszar Gal Iskola igazgat6 2015.
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Lego Robotok

Szumo Robot versenyek

Magyarorszagon a robotikai versenyek kdziil ez a legelterjedtebb. Altalanos és
kozépiskolasok is részt vesznek ilyen versenyeken. Kevés ismerettel és nagy lel-
kesedéssel mar el lehet indulni egy ilyen versenyen.

Szabalyok

1.Minden szumo robotot 100% eredeti LEGO alkatrészekbdl kell megépiteni, va-
lamelyik hivatalos RCX, NXT vagy EV3 készletbdl, ami lehet egy RCX, NXT 1.0,
NXT 2.0, EV3, Education vagy azok kiegészit§ készlete. Az alkatrészek nem
maodosithatok.

2. Mas készletbdl szarmazo alkatrészek hasznalhatdk, vagy nem az az adott ver-
seny kiirasatdl fugg. Ugyanugy a helyi verseny kiirasatdl fiigg az is, hogy van-e
vagy nincs korlatozas a szenzorokra.

3. Minden robotnak bele kell illeszkednie egy 1x1 lab (30x30 cm) méretl négyze-
tes keretbe.

4. A robot tdmege nem lehet t6bb 2 fontnal (907 g).

5. Robotoknak elegend6 alléképességgel kell rendelkeznie ahhoz, hogy potenciali-
san 12-36 percet versenyezzen Ujratoltés nélkul.

6. Egy mérkézés alatt nem lehet megvaltoztatni a robot szerkezetét vagy a progra-
mozasat. A robotnak teljesen au-
tonémnak kell lennie, de a ko-
rabban betaplalt programok kozott
lehet valtani a korok elétt, de kor
kdézben mar nem.

7.A verseny menetérdl: http://
esztarszumo.webnode.hu/
szabalyok/

8. A palya atmérd: 48"=121,9cm

Nevesebb hazai szumo robot versenyek
e Szumo Robot Esztar Kupa (Esztaron, 6sz vége felé)

o Els6é Magyar LEGO Szum¢ Verseny (Szeged, november elején)

e OTP Fay Andras LEGO Robot Szumo Verseny (Budapest, tavasz)

¢ Robotolimpia (Hajdubdszérmény, majus vége)

o Open szumo (Kecskemét, junius eleje)

Indulas 20121

Nagy lelkesedés és a tapogat6zo
kezdés éve. A 2011-es év Android
programozas szakkore nem folyta-
tédott, tul nehéznek bizonyult. Al-
talédnos iskola 5-7. osztalyosokkal
kezdédtek el a foglalkozasok.

A tananyag felkutatasa kihivast
jelentett. Sajat tananyag 6sszealli-
tasaba kezdtlink, felhasznalva a
nemzetkdzi internetes forrasokat.

Elmentiink az els6 versenyinkre is
a Il. Szumé Robot Esztar Kupara.
Ahol begylijtéttik az elsé komo-
lyabb tapasztalatunkat: elsé kerék
meghajtasu robottal semmi esély
sincs komoly eredmény elérése-
hez.

Az év végi palyazatunkkal teljes
kort tagkeént felvették iskolankat a
National Instruments ~ Mentor
Programjaba.
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ROBOTOLIMPIA

-
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Hajdaboszarmény a Hajduk Fovirosa

Versenyek logoi

Kulféldi szumo ro-
bot versenyek
¢ RobotChallenge (Bécs, aprilis)

o RoboFest (Southfield/MI/USA,
majus)



Attorés elott
2014 januar

A 2013-as év veégeére holt
pontra jutottak a foglalko-
zasok. A 13 éves és en-
nél idésebb korosztalynak
mar kevés volt csak a
LEGO MindStorms kész-
letek hasznalata. 2013 év
végere meglankadt a lel-
kesedéslik és ezzel a
szakkéri munka is. Meg-
Ujulasra volt szilkségunk!

A megujité lendllet két
iranybdl érkezett ...

Segitséget kértliink a Na-
tional Instruments mento-
runktél, akinek a segitsé-
gével és ajanlasaval Vizi
Tibor a Brassai Samuel
Gimnazium és Mdiszaki
Szakkozépiskola mecha-
tronika tanara a nagyob-
baknak magasabb szin-
ten kezdte a grafikai
programozast oktatni,
LabView nyelven, NI My-
DAQ eszkdz segitségé-
vel. O igazi, profi segits-
nek bizonyult!

A masik iranyu segitség
pedig az volt, hogy a Hu-
szar Gal Iskola elnyert
egy nagyszabasu palya-
zatot, aminek keretében
finanszirozasi lehetéség
nyilt a szakkorok folytata-
sara. Ezen felll ismeret-
terjeszt6 kirandulasokra,
budapesti Kutatok Ejsza-
kajara és egyeb foglalko-

zasokra nyilt lehet6ség.

A&

Fényképfelirat

Sikerek kezdete 2013/2014.

A kitartas és a mindségi oktatas elkezdte hozni az eredményeket. Az el6z6 évek
alapjaira (NXT-G, JAVA) elkezdtik a LabView programozasi nyelv oktatédsat NI
MyDAQ eszkdz segitségével. 2014 tavasz elején egy héttel a kezdés utan bene-
veztlink két csapattal a kozépiskolasok szamara, k6zép-eurdpa szinten rendezett,
Visual Thinking LabView programozo versenyre. Ahol az Anonymous nevl csapa-
tunk a verseny dontéjében a 10. helyezést érte el

Ezutan neveztiink az orszagos rendezésii OTP Fay Andras LEGO Robot Szumo
versenyre, amit a Smart Steel nevil csapatunk ismét megnyert. Ezutan egy Ebe-
sen szervezett regionalis LEGO Szumo verseny elsé két helyét hoztuk el.

Robotolimpia

A Hajdubdszérményi rendezési iskolai robotverseny Magyarorszag egyik legszin-
vonalasabb (ezévtdl kozép-eurdpai szintll) versenyéve nétte ki magat,

Akadalyfutas
Akadalyok kerllgetése és libikokakon atkelés autonom maodon egy kb. 5,0x15,0 m

befoglalo ovalis méret palyan. ///////
- '///////// o
Célbadobas . //

A robotnak egy labdat kell a palyan elhelye- s
zett célterliletre dobnia. R

30cm| 15cm 60cm

Y

20 cm
F

Szumoé
Sulyhuzas

A robotnak feladata egy suly elhizasa egy

80cm

Itt szabadon mozoghat a robot

adott tavon. Kezd6suly 3,0 kg. V.

Fogathajtas
o 2,00x3,00 m tertletl palyan kapuk keresése és rajtuk athaladas bazis teriletrdl
indulva és visszatérve..



»1eljes gozzel elore” 2014/15. FLL

Tobb rendezvénysorozaton vettiink részt és a Kutaték Ejszakaja budapesti kdz- Minden év egy adott glo-
ponti rendezvényén. Ez az év sok versenyt és sikert hozott: balis témardl szol. A

First Lego League (FLL) (nemzetkozi szintii) igsai;;?mjirz‘;é%?vo|t

Ez évben indultunk el6szor ezen a vilagversenyen. A hazai selejtezék elsé koré- SZ0.

ben kiestlink, de a Kézép-Eurépai dontében megjelentiink, mint kiallito:

Feladatok:

1. Robotverseny Lego

s PR IR & 7 Mindstorms rendszer(

FLL KOZEP-EUROPAI % robotokkal egy

DONTG : (et & | 3,50 m2-es palyan.

HUSZAR GAL ISKOLA - > 3 e @S oS ¢ P

ROBOTIKA SZAKKOR 2 2.’ Ku’tata}3| prIOJelftet, 'k,ell

KIALLITO > o e ] késziteni az év témaja-
4 B : . ban és a verseny napjan

prezentalni kell.

Csapatok: A versenyre
10-16 éves diakokbdl allé
csapatok jelentkezhetnek.
6-12 f6 diak + 1 f6 men-
tor .

THERMODINAMIKAPKISERLET LABVIEW PROGRAMOZASI NYE

LABOR ROBOTKARRAL (LEGO MINDSTORMS) VEZERELT AR DRONE 2.0 A|ta|éban a hazai rObOti ka

versenyekre a nevezés
Kiallitasi témaink: NXT Labor-robot, AR-Drone 2.0 vezérlése LabView-val ingyenes. A nemzetkdzi

(pizzafutar alapok) és egy kezdetleges sugarzasméré eszkoz. versenyeknek azonban a

Visual Thinking LabView programozoé verseny mi pénztércénlfhoznrr}érve
(nemzetkozi szintu) komoly nevezesi dijai

vannak.
A nevezett 158 csapat kozul a 9. (SmartSteel), 27., 55. helyezések
Koltségekrol:

lll. Mechwart Lego Robot Kupa (orszagos szinty) Nevezési dij, verseny
Most modellezett marsi bazis modul 6sszeszedé robotjainak épitése és programo- palya és elemek koltsége

zasa volt a feladat. A legfiatalabb csapat (Gladiator Team) kiilondij. postazassal: 214,90€.
A National Instruments a
OTP Fay Andras Legé Szumé Robot (orszagos szintii) nevezési dij 6sszegét,

65€ tamogatasként atval-
lalja a magyar csapatok-
Robotolimpai 2015. (nemzetkozi szint(i) tol. Az ezen felil jelentke-
z6 koltségek onfinanszi-
rozasuak.

1. helyezés. Megvédtik és megismételtik a tavalyi elsé helylnket.

Robotszumé: 1. (Gladiator Team) ,Legjobb szumdharcos” dij és 2. (Smart Steel)
helyezés . Célbadobas: 1. helyezés (Smart Steel) ,Legpontosabb robot” dij.

6SSZeS|'tett: 3. hely (Smart Steel) A Versenyben rendeznek

Open Szumoé (nemzetkozi szintii) eurcpai és vilagbajnoki
" y e dontoket is.
Smart Steel nevii csapatunk 2. helyezést ért el. tor Team) kilondij.

Tervek a 2015/16 tanévre

A robotika képzésben belép a harmadik szint. A legidésebbekkel (gimnazium) irany a nemzetkozi és eurdpai versenyek:
éremre fell Altalanos iskolai felséseinkkel, azokkal akik mar néhany éve robotikaznak a hazai szintli versenyek egyik leg-
meghatarozobb csapatava valjunk. Altalanos iskola alséra is kiterjesztjiik a robotikat, egy Ui, teljesen kezdé csoportot is Utja-
ra inditunk.

Magyar Ifjusagi Robot Kupa — RoboCupJunior

Futball Liga: 2-2 robot egymas ellen (csapatonként 1 kapus és 1 csatar) Tanc liga: Egy tanc és egy dramai el6adas.
Menekité A Liga: Szimulalt katasztréfa helyszinen menekitési feladat végrehajtasa adott idére.
Menekité B Liga: 30cm-nél alacsonyabb robotnak ,aldozatok” felkutatasa egy 30 cm falmagassagu labirintusban.



Roboskicc

Challenge
2015. Kutatok Ejszakaja

Hazilag készitett rajzolé robotokat
kell késziteni. Tobb kategdridban is
lehet indulni, azonban a Roboskicc
Network kategoriat kifejezetten az
egyetemi hallgaték szamara talaltak
ki.

Mig a verseny soran rajzold robot-
nak szamit minden olyan szerkezet,
amely kereskedelmi forgalomban
nem kaphatd, 6njaro, legalabb 6t
percig folyamatos Uzemre képes és
hely- vagy helyzetvaltoztaté mozgas
kdzben tollal, ceruzaval vagy filctollal
nyomot hagy a vizszintes papirfelU-
leten, addig ebben a kategoridban
feltétel az is, hogy a szerkezet vala-
milyen formaban kommunikal a kor-
nyezetével (pl. a palya szegélyének
felismerése, mobiltelefonos kapcso-
lat a ,gazdajaval’, stb.).

ERICSSON
ROBLSKICL
CHALLENGE 2015

Felhivo vided:

Versenykiiras:
http://ecseri.puskas.hu/faliujsag/09/
ericsson_roboskicc.pdf

Innovativ Generacio képzése a Huszar Gal Iskolaban

(NTP-MTTD-15-0172)

Felbuzdulva a tanév elején elért Ujszer(, innovacids sikeren, anyagi forrasra palyaztunk és nyertink a
Nemzeti Tehetségprogram program keretében kiirt komplex tehetséggondoz6 program megvaldsitasa-

ra.

Projektjeink: Smart Door Set uj tipusu ajtonyitdo eszkoz

@ Smart Mark mobil k6zlekedési béja autérendszam felismeré
N

eszkoz

Smart

travel SCis
technology nce
europe mus

24-25 February 2016, Olympia London
Cum

Londonba utazé csapat

ﬁ}@%

London Eye

y

A gyoztes csapat—Ericsson Roboskicc Challenge—Roboskicc Network kategoria

Els6 innovacios Iépéseink 2015/16.

Meghivast kaptunk a tanév elején egy Ujszer(i robotépit6 versenyre. Ez a verseny
olyan iranyba vezetett minket, amikrél évekkel ezel6tt még almodni se mertink...

ERICSSON ROBOSKICC CHALLENGE

Megel6zve az ELTE, a BME, az ERICSSON informatikusai,
egyetemista diakjai altal készitett robotokat az "Okos Ro-
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ERICSSON
z ROBOSKICC
CHALLENGE 2015

:
;

bot" (Roboskicc Network) kategoriaban a Huszar Gal Gimna- MW f‘f 1
e

zium csapatai gy6ztek. A mi néhany tizezer forintos robotjaink e

miikddtek, a tobbiek tdbb milliés eszkézei nem. :-D ST

KOSZONJUK!

Hulladékbol, NXT téglabdl és motorbdl, mobil telefonbdl készi- 085 Lgl
tett ,Robonyomda” nyomtatérobotunk nyomtatas kézben fotd- = Gabklet's
zott és twitterezett. Az NXT tégla kapcsolatban allt a mobil

telefonnal és a mobil egy kis altalunk készitett app-on keresztul twitterezett.

A

EMBERI EROFORRASOK
MINISZTERIUMA

£, EMBERI EROFORRAS
S5 TAMOGATASKEZELO

SMmartDoorSet Nemzeti

Tehetség Program

A palyazat keretében Londonba is kiutaztunk,
ahol megtekintettiik a Science Museum-ot és
részt vettiink a Travel Technology Europe 2016
EXPO-n.

25. Ifjusagi Tudomanyos és Innovacidés
Tehetségkutatdé Verseny

Azért, hogy a projektjeinket megmérjik fliggetlen helyen
is, beneveztink erre az innovacios versenyre. A verseny
kiiroi érdemesnek talaltédk a projekteket palyazati kidol-
gozasra. A verseny folyamatban.


https://www.youtube.com/watch?v=BbN1Tm9sZxA
https://www.youtube.com/watch?v=BbN1Tm9sZxA

